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Co kazdy bywalec Toru Wyscigow Konnych Stuzewiec
wiedzie¢ powinien

(materialy do warsztatow wysScigowego dress code)

Do wieloletnich praktyk Fundacji OP UTW nalezy organizacja unikalnej w §wicie imprezy
senioralnej na jednym z najpigkniejszych w Europie Torze Wyscigéw Konnych Stuzewiec.

Gromadzi ona ok 3.000 oso6b starszych, gtownie stuchaczy UTW, kultywuje stare warszawskie
tradycje bywania na wyscigach konnych.

W jej program na state wpisaly si¢ koncert gwiazdy estrady, konkurs kreacji wyscigowych,
gonitwa koni o Puchar UTW, piknik rodzinny w Parku Biatym TWK =z atrakcjami
przygotowanymi przez Partneréw i Sponsorow.



Wszystkie te atrakcje mobilizujg senioréw do aktywnosci, integracji 1 zdrowego sposobu
spedzania czasu. Jednak najwigksze emocje rokrocznie wzbudza konkurs kreacji wyscigowych.

Jury konkursu pod przewodnictwem wybitnej aktorki Laury .acz nie ceni stylizacji na sierotke
Marysie, kwiaciarke, Zorro czy Batmana, jak rowniez strojéw wypozyczonych z teatrow lub
filmowych atelier.

Preferuje styl, fantazj¢ kapeluszy, staranny dobor dodatkéw i rekwizytdw, tj. paszetek,
kwiatéw, fantazyjnych parasolek, torebeczek, fascynatorow, laseczek itp.

Poprzeczka ustawiona jest wiec bardzo wysoko.

Seniorzy przez wiele miesiecy projektuja stroje, kompletuja dodatki, dekoruja kapelusze,
bowiem wiedza, iz wys$cigi konne to nie bal przebierancow, tylko elitarna impreza.

W dalszej czeséci programu, sportowych emocji dostarcza gonitwa koni arabskich o Puchar
Uniwersytetow Trzeciego Wieku, poprzedzona prezentacja koni na padoku.

Stanowi ona okazje do wykazania si¢ wiedza nt. koni i wyS$cigow, gdyz przed gonitwa
przyjmowane sg zaktady, w ktorych mozna obstawi¢ zwycigstwo swego faworyta.

Aby zaistnie¢ jako ,,bywalec” wyScigdw trzeba:

1. opracowac wlasng stylizacje wyscigowa,

2. pozna¢ swoistg gware wyscigowa aby moc si¢ porozumiewac z innych koniarzami,

3. pozna¢ zasady obstawiania zaktadow w totalizatorze konskim,

4. pozna¢ klimat, czyli porzekadta, przystowia, zwyczaje wyscigowe czyli tzw. konizmy.

Zachecamy do poznania podstawowych fachowych okreslen uzywanych przez bywalcoéw Toru
Wyscigow Konnych.



Slowniczek wyscigowego slangu umozliwiajacy ,,fachowe”
porozumiewanie si¢ z bywalcami Toru Wyscigow Konnych

Arab jest okre$leniem konia czystej krwi arabskiej;

Biegany kon, czyli mtody wierzchowiec, ktory swoj debiut w wyscigach ma juz za soba,
Bron/laska/patyk/trzcinka sg okresleniem na bat jezdzcy.

Uwaga! Za naduzywanie bata, dzokej moze zosta¢ ukarany karg pieni¢zng lub dyscyplinarng.
Bomba/rzodkiewka jest sygnalizatorem oznaczajacym rozpoczecie wyscigu,

Cala obora jest okresleniem dwoch pierwszych miejsc gonitwy, ktore zajety konie z tej samej
stajni,

Celownikiem w gwarze wyscigowej okresla si¢ mete na torze,

Ciemnieniem konia okres$la si¢ umys$lne ukrywanie przez trenera lub dzokeja umiejgtnoscei i
mozliwo$ci konia,

Czempionem okresla si¢ jezdZca, ktory zwycigzyt w najwigkszej liczbie wyscigow,
Czwartym pancernym okresla si¢ jezdzca, ktéremu spadla czapeczka z kasku,
Ciotki sg okresleniem na starsze klacze,

Colt to zrebiec, mtody ogier,

Grackiem okresla si¢ wierzchowca bardzo wybitnego,

Cynk to nic innego jak poufna informacja wyscigowa,

Da¢ na siano — przegrac,

Drewniak/sztynkier to jezdziec bez talentu,

Dzokej - czgsto mylnie okreslajacy jezdzca. Tym mianem okresla si¢ jedynie najlepszych z
najlepszych jezdzcow, ktorzy w swojej karierze wygrali ponad sto wyscigow.

Eksterier to wyglad zewnetrzny wierzchowca,

Farba to btoto, ktore podczas gonitwy leci prosto w twarz jezdZcowi,

Foto jest skrocona nazwa fotokomorki umieszczonej na mecie wyscigu,
Fotelem w zargonie gonitw konnych okresla si¢ po prostu siodto,
Glowa/helm/helmofon to kask jezdzcy,

Jechaé do banku to okreslenie jezdzca, ktory byl pewny wygrane;,

Kon zamykajacy pole to taki, ktory ukonczyt gonitwe na ostatnim miejscu,

Koncem stanal okresla si¢ wierzchowca, ktory w koncowym etapie wyscigu znacznie ostabt,



Luzak to kon, z ktorego spadt jezdziec,
Nieboszczykiem lub trupem okresla si¢ stabo biegajacego wierzchowca,
Papier to potoczna nazwa pochodzenia wierzchowca,

Podpieraniem konia jest taktykg majacg na celu pobudzanie innego konia do wysitku poprzez
galopowanie obok niego,

Swierszczykiem lub nutami okresla si¢ program wyscigowy danej imprezy,

Wyjechaniem konia nazywa si¢ niewykorzystanie w peilni mozliwosci konia w czasie
wyscigu,

Wyjsé¢ w zlotych butach, wygra¢ na wyscigach,

Zaliczy¢ paczki moze jezdziec, ktory spadnie z konia (to straszna sromota! chociaz zdarza sie,
bowiem w czasie wyscigu jezdzcy stoja w strzemionach, mocno pochyleni nad konskim
grzbietem, a wiec o wypadek nie trudno),

Zapisem nazywany jest sklad gonitwy lub zgloszenie konia do wys$cigu. Poczatkujacy gracze
obstawiaja z reguly zwyciestwo swojego faworyta, ktory szczegdlnie spodobatl si¢ im w czasie
parady na padoku. Bardziej zawansowani studiuja swierszczyki, pozyskuja cynk, badaja historie
dotychczasowych startow 1 osiggni¢¢ dzokeja, prowadza rozmowy z wlascicielami stajni i
obstawiaja wyrafinowane, skomplikowane uktady, ktére w przypadku trafhego typu moga
dawac¢ nawet kilkudziesigciokrotne przebicie wygranej w stosunku do kwoty zaktadu.

Do najczgsciej obstawianych naleza:
» Zwyczajnym (ZWC) nazywa si¢ zaktad, w ktérym gracz typuje zwyci¢zce danej gonitwy,

* Porzadkiem (PDK) nazywa si¢ wytypowanie dwoch koni, ktdre przybiegna na linie mety jako
pierw sze, w dowolnej kolejnosci. Tego typu zaktady sg w gonitwach przyjmowane z minimum
siedmioma wierzchowcami.

* Dwojka (DW) to zaktad, w ktorym bierze udziat od trzech do siedmiu koni. Gracz typuje
konie, ktére przybiegng na mete na pierwszym i drugim miejscu.

Sciana jest zaktadem polegajacym na wytypowaniu miejsc wszystkich wierzchowcow
startujagcych w gonitwie, co oznacza duza wygrana,

No to teraz juz... Bomba w gore, prosze panstwa, bomba w gore!

Trza mieé nosa, trzeba wyczué koniunkture! Juz roztrzgsa ten dylemat kaZdy gracz, jak masz
stawiaé, na ogiera czy na klacz?

Nucac ten niezapomniany szlagier Jaremy Stepowskiego gracze poddajg si¢ emocjom hazardu
1 rozkoszujg si¢ niepowtarzalng atmosfera tego miejsca.

Zyczymy wszystkim wyjscia 7 wyscigéw w zlotych butach!!!.



